
NIVEL 2
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Modelo paramétricos 

• Diseñar con medidas. 
• Creación de parámetros

03

• Modelado paramétrico 

• Modelado directo 

• Topologías del modelo. 

• Esculpir formas T-Spline 

• Modificar formas T-Spline 

• Añadir geometrías adicionales 

• Cambio de la visualización para mejorar

 el rendimiento 

 Diferencias de modelado y Edición modelado  

05

• Renderizar diseños 
• Material de apariencia 
• Material físico 
• Como aplicar malla y analizar una 
simulación 

Render y Simulacion de un modelo 

02

Tipos de modelos 
• Cuerpos Solidos/Superficies 

• Esculpir Cuerpo 

• Cuerpos de malla 

• Introducción a Patch 

• Patch con datos importados 

• Patch con cuerpos esculpidos 

• Como crear cuerpos 

• Diferencias entre cuerpos y componentes 

04

Generador de Sketch y Administrar datos 
•  Voronoi Sketch Generator 
•   Como importar datos CAD 
•   Cargar documentos 
•   Tipos de archivos de exportación /importación 
•   Como administrar y compartir archivos CAD 
•   Trabajo colaborativo usando Fusion 360 
y A360 

CONTENIDO ESPECÍFICO
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