Y SketchUp

Modelado 3D

CONTENIDO ESPECIFICO

Introduccién a SketchUP fundamentos

® Configuracion Inicial - Interfaz de SketchUp

® Herramientas de navegacion Modelado 3D Fundamental
® Herramientas de Dibujo 2D Esenciales »
® Uso de inferencias y entrada de valores ® Creacién de Volumen

precisos ® Herramientas Avanzadas de Edicion -

Materiales, Texturas y Estilos

El mundo Exterior y Componentes Dinamicos

® Materiales y Texturas.

. ) A e Expl fe d de Model
® Estilosy Visualizacion. xploracion y aescarga de Modelos y

o Componentes de alta calidad.
® Sombras y Geoubicacion. P Carga de modelos propios al Warehouse.

o ¢(Qué son y como funcionan? (Conceptos basicos)
Uso de Componentes Dinamicos preexistentes.
Importacion de archivos CAD (DWG/DXF) para

modelar sobre planos.
Exportacion de modelos (imagenes 2D,
formatos 3D).

Presentacion y Documentacion

Creacion y gestion de Escenas.
Generacion de un Recorrido Virtual.

Uso de la herramienta Plano de Seccion.

y > Extensiones (Plugins) y Renderizado
Creacion de cortes y alzados para documentacion.

Envio del modelo de SketchUp a LayOut.
Creacion de [aminas de presentacion (escalas,
cotasy rotulos).

® BuUsqueda, instalacion y gestion de Extensiones
Utiles.
® Demostracion de extensiones populares (ej.

herramientas de curvas, optimizacion).
® Conceptos basicos de Renderizado (iluminacion,
reflexion).

® |ntroduccion a un Motor de Render en
Enscape.
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