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Guia Practica para la Creacion de

Bloques en AutoCAD

Esta guia te ayudara a dominar la creacion de bloques basicos y dinamicos en AutoCAD, una
herramienta esencial para optimizar tu flujo de trabajo y mantener la consistencia en tus
proyectos.

1. ¢{Qué es un Bloque?

En AutoCAD, un bloque es una coleccion de objetos como (lineas, arcos, circulos, etc.)
combinados en un solo objeto con nombre. Utilizar bloques tiene varias ventajas:

e Reutilizacion: Puedes insertar el mismo bloque multiples veces en tu dibujo.

e Consistencia: Las actualizaciones de un bloque se aplican automaticamente a todas sus
inserciones.

e Eficiencia: Reduce el tamano de los archivos.

2. Creacién de un Bloque Basico

Sigue estos pasos para crear un bloque simple.

Paso 1: Dibujar los Objetos
Dibuja los objetos que deseas convertir en un bloque. Por ejemplo, un simbolo de silla para un
plano de arquitectura.

Paso 2: Acceder al Comando BLOQUE
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Puedes escribir BLOQUE o BLOCK en la linea de comandos y presionar Enter, o ir a la pestana
“Insertar" en la cinta de opciones y hacer clic en "Crear bloque".

Paso 3: Definir el Bloque
Aparecera el cuadro de dialogo "Definicion de Bloque". Completa los siguientes campos:

e Nombre: Asigna un nombre claro y descriptivo (ej. "Silla_Oficina").

e Punto base: Haz clic en "Seleccionar punto” y elige un punto de referencia en el
dibujo. Este sera el punto de insercion del bloque. Es crucial para el alineamiento,
se recomienda que el punto este dentro del objeto para su facil ubicacion.

e Objetos: Haz clic en "Seleccionar objetos" y elige todos los objetos que forman
parte de tu bloque. Presiona Enter.

e Comportamiento: Asegurate de que "Convertir a bloque" esté seleccionado para
gue los objetos originales se conviertan en la primera insercion del bloque.

e Escala uniforme y Permitir descomposicion: Mantén estas opciones
seleccionadas para mayor flexibilidad.

Paso 4: Finalizar
Haz clic en "Aceptar"” para crear el bloque. Ahora, tus objetos se comportaran como una sola
entidad.

3. Creacion de un Bloque Dinamico

Los bloques dinamicos afaden flexibilidad a los bloques basicos, permitiendo modificar su
geometria y apariencia sin tener que descomponerlos.

Paso 1: Abrir el Editor de Bloques
Selecciona el bloque que creaste y haz clic derecho. Elige "Editor de bloques". El entorno de
dibujo cambiarg, y se abrira una nueva cinta de opciones.

Paso 2: Ahadir Parametros
Los parametros definen la "inteligencia" del bloque. Se encuentran en la cinta de opciones
del Editor de Bloques.

e Parametro de distancia: Ideal para controlar la longitud o el tamano. Por ejemplo,
para un simbolo de puerta, puedes anadir un parametro de distancia para que el
ancho sea ajustable.

e Parametro de visibilidad: Permite cambiar entre diferentes estados de visibilidad.
Por ejemplo, para un simbolo de ventana, puedes crear estados de visibilidad para
mostrar una ventana simple o una doble.
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e Parametro de rotacion: Util para girar el bloque en un angulo especifico.

Paso 3: Aihadir Acciones
Las acciones estan vinculadas a los parametros y definen lo que sucede cuando se manipula
un parametro.

e Accion de estiramiento: Se usa con el parametro de distancia para estirar
objetos. Para el ejemplo de la puerta, seleccionarias la accion de estiramiento, el
parametro de distancia y los objetos que se van a estirar.

e Accion de rotacion: Se usa con el parametro de rotacion para girar el bloque.

e Accion de busqueda: Permite crear una lista desplegable con opciones
predefinidas. Por ejemplo, una lista de tamanos de puertas comunes (90 cm, 100
cm).

Paso 4: Guardar y Salir

Una vez que hayas agregado los parametros y las acciones, haz clic en "Guardar definicion
de bloque" y luego en "Cerrar Editor de bloques".

iFelicidades! Ahora tienes un bloque dinamico. Al seleccionarlo en el dibujo, veras nuevos
ajustes que te permitiran manipularlo de forma flexible.

4. Consejos Adicionales

e Usa Atributos: Anade atributos a los bloques para almacenar informacion de texto (e;.
numero de pieza, descripcion) que puede ser extraida en una tabla.

e Anidar Bloques: Puedes crear bloques a partir de otros bloques para hacer jerarquias
complejas.

e Bibliotecas de Bloques: Organiza tus bloques en archivos de biblioteca para tenerlos
siempre disponibles.

Con esta guia, tienes las herramientas necesarias para comenzar a crear y utilizar bloques en
AutoCAD como un profesional.
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